Traque de 1’Ombre

En route pour Garranos

Kill Team : Traque de 1’'Ombre (Shadowhunt en anglais) est la
nouvelle extension majeure pour Kill Team (édition 2024-2026),
arrivée en boutiques en février 2026. Apres Volkus et les
mondes nécorpoles, cette nouvelle extension invite les joueurs
a rejoindre la planete Garranos pour un affrontement sombre et
aérien. Deux forces aux motivations opposées se heurtent dans
des combats rapides, violents et tactiquement intenses.

Cette extension amene deux nouvelles kill teams : 1la
Meurtrescadre sadique (Night Lords) et 1les Célestes
Insidiatrices (Adepta Sororitas), sur 1la planete

Garranox, accompagnées de nouvelles regles pour disputer des
parties sur plusieurs niveaux, combinant des catacombes
souterraines aux combats de surface grace a deux killzones
liées entre elles.


https://astartes.space/traque-ombre/

La boite contient :

6 agents de Meurtrescadre (Night Lords)

10 agents Célestes Insidiatrices (Adepta Sororitas)

1 Dossier Traque de 1'Ombre broché de 88 pages

1 planche combinée comprenant 76x pions double face

2 plateaux de jeu double face

= 74 cartes techniques, avec un ensemble pour chaque kill
team

= 1 Planche de Décalcos de 1’'Adepta Sororitas


https://astartes.space/wp-content/uploads/2026/02/traque-de-l-ombre-02.jpg

= 1 Planche de Décalcos des Space Marines du Chaos

Les « dossiers » Kill Team 2024

Dans Kill Team, les Dossiers sont des suppléments thématiques
servant de véritables théatres d’opérations. Chaque Dossier
introduit un contexte de guerre précis, avec son ambiance, ses
factions, ses décors et ses missions propres. On peut les voir
comme des sortes de mini-saisons narratives qui regroupent
généralement : le contexte et 1'histoire du conflit, les
regles des kill teams associées, des missions et scénarios
thématiques, parfois un pack de missions ou des regles
spéciales liées a ce théatre d’opérations, ainsi que du
matériel de jeu dédié (killzone, cartes, pions, etc.).

Dans la logique plus modulaire de Kill Team 2024, les packs de
missions définissent le cadre de jeu (compétitif, narratif,
coopératif, solo..), tandis que les missions individuelles
s'inscrivent généralement dans un Dossier ou un théatre
d’opérations donné.



