
Space Hulk, le jeu !

A l’attaque !
Vieux rêve devenu réalité à l’occasion de Noël 2018, j’ai pu
acquérir le jeu mythique SPACE HULK, quatrième édition (2014).
Aucun autre moyen pour se le procurer que d’aller chercher sur
le marché de l’occasion avec des prix pouvant parfois aller du
simple au double. Cette version a été commercialisée en 2014,
pour environ 100 €, et est une version rééditée et complétée
de la troisième, sortie en 2009 (qui devait normalement être
la dernière). Le jeu était tant attendu que la légende raconte
que tous les stocks ont été épuisés en 24 heures !

 

https://youtu.be/DdMgbXHZ1W0

 

La version 2014 apporte à l’édition 2009 :

4 nouvelles missions & une réorganisation des missions
de la version 2009,
2 Torpilles d’abordage,
2 nouvelles dalles de jeu,
Quelques modifications dans les règles.

La  boite  comprend  près  de  200  pièces  (salles,  couloirs,
jetons..) d’excellente qualité (impression + embossage oO),
les  torpilles  d’abordage,20  portes,  1  écran  de  mission,1
sablier et 5 dés.

Concernant les figurines elle comprend :

2 sergents Blood Angels,
1 archiviste
9 terminators Blood Angels
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22 Genstelaers
1 Genestealsers Alpha

 

Source  :
https://bloodybeast.com/blog/2014/05/21/space-hulk-blood-angel
s-terminatrors/

 

Et  bien  voilà  :  j’ai  réussi  à  me  procurer  ce  plateau
d’occasion  mais  encore  sous  blister  !  Car,  oui  !  Or  de
question de prendre un jeu dont les figurines étaient déjà
peintes, le but étant bien entendu de passer des heures (un
max  si  possible)  à  peindre  les  Space  Marine  &  leurs
adversaires  impitoyables  avec  patience  et  passion  !

J’ai  été  surpris  par  la  qualité  du  jeu,  sincèrement  !
L’impression  des  pièces  est  d’excellente  qualité,  avec  un
embossage  tout  aussi  impressionnant  (les  pièces  sont  en
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relief, léger mais bien présent !).

C’est  donc  le  début  d’une  aventure  :  la  peinture,  bien
entendu,  mais  aussi  le  jeu  en  famille  pour  profiter  de
l’ambiance oppressante de ces vaisseaux tous droits sortis du
Warp dont les couloirs résonnent depuis l’éternité des cris
des hommes depuis longtemps disparus et des xenos, avides de
viande fraîche !

Je partagerai avec vous chaque nouvelle figurine peinte, (ça
va durer longtemps, et tant mieux) de chacun des frères Blood
Angels et abominables Genstelears que je vais peindre.

Et puis, qui sait, si je ne partagerais pas avec vous quelques
débriefing de missions bien croustillantes !

 

L’idée est de vous en faire profiter…Et pourquoi pas, vous
donner envie de franchir le pas !


