
Ressources  et  outils  Kill
Team 2018

Références, ressources et outils
Cet article propose plusieurs ressources et liens vers des
outils  pouvant  s’avérer  utile  pour  jouer  à  Kill  Team  en
version 2018. N’hésitez pas à partager ou compléter cette page
via la page contact.

Références et outils

Roster  &  Datacards
au  format  PDF
(formulaire)

https://astartes.space/ressources-et-outils/
https://astartes.space/ressources-et-outils/
https://astartes.space/contacts/
https://astartes.space/wp-content/uploads/2019/10/Kill-Team-Blank-Command-Roster-Fillable.pdf


éditable.  En
anglais.  Cliquez
pour  ouvrir

 

Roster  (feuille
d’ordre)  en
français  au  format
PDF.  cliquez  pour
ouvrir

 

Fiche  Technique
proposée  par  le

https://astartes.space/wp-content/uploads/2019/10/roster-FR.pdf
https://astartes.space/wp-content/uploads/2019/11/Fiche-Technique-KT.pdf


groupe Facebook Kill
Team France

 

Guide de référence pour les
parties  que  j’ai  traduit
avec  l’autorisation  de
l’auteur.  Cliquez  pour
ouvrir.

 

Mémo  proposé  par
Astartes.space  sur  la
résolution  des  attaques.
Cliquez pour agrandir.

 

https://www.facebook.com/groups/470717193461646/
https://www.facebook.com/groups/470717193461646/
https://astartes.space/wp-content/uploads/2019/09/Kill-Team-Reference-_MKX_VF.pdf
https://astartes.space/wp-content/uploads/2019/08/résolutions-attaques-kill-team.jpg


Fiche  création  de
spécialiste  vierge
(PDF)

 

Liens utiles
Roster officiel de Kill Team sur le site Games Workshop.
Cet outil n’est disponible qu’en anglais, mais référence
la  plupart  des  figurines  disponibles,  extensions  et
ajouts  compris.  Propose  des  outils  d’exportation,
d’import et de sauvegarde.
Kill Team Manager : Application gratuite pour Android en
développement  constant.  L’un  des  outils  les  plus
pratiques dédiés à Kill Team. Permet d’exporter et de
publier (imprimer) vos roster en PDF. Comprend toutes
les tactiques et aptitudes et est doté d’un mode « jeu »
permettant  d’être  utilisé  pendant  les  parties.
Disponible  en  français.
Kill Team commander Roster : Un outil très complet pour
fabriquer ses Roseter directement depuis Google Sheet.
Très  complet  et  gratuit,  cet  outil  intègre  les
extensions Elites et Commanders mais aussi les tactiques
et aptitudes. Pensez à faire une copie dans votre propre
Google Drive et conservez une version vierge pour plus
de confort. En anglais.

https://astartes.space/wp-content/uploads/2020/01/specialistes.pdf
https://www.warhammer-community.com/commandroster/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.companyname.KillTeam&hl=fr
https://docs.google.com/spreadsheets/d/18a16HpniGWm-KfNBIg-1vYA8IzX6iI5VdxLm2x7kyT0/edit?usp=sharing


ALN Kill Team : version Kill Team de ALN, permettant de
créer  ses  Roster  en  ligne  et  de  les  partager.  Très
complet et en français.
BattleScrib Data : Référence des logiciels disponibles
pour Android, Apple, Windows et Mac. Permet de composer
ses armées W40k, mais aussi vos Kill Team. pensez à
télécharger les armées depuis le logiciel (proposé dès
la premier lancement). En anglais.
Reddit Kill Team : Un flux très actif concernant le jeu
avec plus de 20.000 membres. En anglais.

Tableau de correspondance FR/Eng
Bon nombre de sites, templates de fiches ou forums parlant de
W40k  ou  Kill  Team  sont  en  anglais.  Ce  tableau  permet  de
trouver les correspondances de fiches techniques dans les deux
langues.

Capacité de Combat CC WS Weapon Skill

Capacité de Tir CT BS Balistic Skill

Force F S Strenght

Endurance E T Toughness

Points de Vie PV W Wounds

Attaque A A Attacks

Commandement Cd Ld Leadership

Sauvegarde Sv Sv Armour Save
 

Retrouvez également les traductions FR<=>ENG pour les armes.

Ce site propose quelques fiches permettant de comprendre les
mécaniques de jeu. Ce sont des “mémos”, souvent rédigés pour
moi-même, que j’ai décidé de mettre librement à la disposition

https://kill.armylistnetwork.com/
https://www.battlescribe.net/
https://www.reddit.com/r/killteam/
https://astartes.space/armes-traductions-kill-team/


de tout le monde. Comme je ne suis pas un expert, il est tout
à fait possible que quelques inexactitudes ou imprécisions se
glissent dans ces pages. Si c’est le cas : je m’en excuse et
vous  invite  à  m’aider  à  changer  ce  qu’il  convient  pour

améliorer tout ça (contactez-moi) 

https://astartes.space/contacts/
https://astartes.space/wp-content/uploads/2018/10/mechanicus-game.png

