Opérations Approuvées 2025

Nouveau pack de cartes pour Kill
Team 2024

Games Workshop a publié en 2025 un nouveau pack de Cartes
d’'Opérations Approuvées pour Kill Team, destiné a structurer
les parties selon des objectifs standardisés et équilibrés. Ce
Pack de Cartes d’Opérations Approuvées 2025 remplace et met a
jour le précédent deck pour la saison a venir, avec des
objectifs et mécaniques revus pour renouveler 1'expérience de
jeu compétitive comme amicale.

Cette version révisée apporte plusieurs nouveautés

 Nouvelles Opérations Tactiques réparties par style
d’'équipe (Reconnaissance, Recherche et Destruction,
etc.), introduisant des facons radicalement différentes
de marquer des points. Par exemple, certaines incitent a
dominer des moitiés de terrain plut6t qu’'a rechercher
des objectifs isolés.

= Six nouvelles Opérations Critiques, comme Redémarrage
(ou des objectifs se désactivent progressivement) ou
Orbe, qui modifient la dynamique du terrain.

»Un systeme de gestion de 1'initiative par cartes,
permettant de récupérer une certaine maitrise sur les
jets d’'initiative successifs, ce qui réduit la part de
hasard dans l’'ordre de jeu.

 Plans de mission pour plusieurs Killzones comme Volkus,
Bheta-decima ou Monde-Nécropole, ainsi que le retour de
cartes pour Gallowdark et des tables génériques.

Ces ajouts offrent des options stratégiques plus riches et


https://astartes.space/ope-approuvees-2025/

encouragent une variété d’approches tactiques selon le type
d’escouade que vous jouez.

Un article / tuto sur 1’'utilisation et détails de ces
Mémo des packs D’'opé approuvées

NOTE.
cartes est disponible ici
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Les cartes sont-elles obligatoires
pour jouer ?
La réponse dépend du contexte de jeu que 1’on vise

= Non pour le jeu casual / entre amis rien n’empéche de
jouer des parties improvisées en utilisant des objectifs
choisis librement, les cartes de la version précédente,
ou méme des missions personnalisées.
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= Qui pour le jeu compétitif ou standardisé : dans les
cadres organisés (tournois, ligues officielles, etc.),
ces cartes Approved Ops 2025 deviennent la référence de
mission recommandée pour la saison en cours, car elles
sont congues pour assurer un équilibre et une mise en
place commune a tous les joueurs.

En bref, elles ne sont pas strictement obligatoires pour jouer
a Kill Team dans un cadre informel, mais elles deviennent la
norme de référence si vous souhaitez jouer selon les regles
d’'opérations « approuvées » et standardisées pour 2025.

Contenu du Pack :

=4 cartes d’'Initiative — pour gérer les jets et l'ordre
de jeu.

= 12 cartes d’'Opérations Tactiques (Tac Ops) — objectifs
secondaires variant selon les styles de jeu.

=9 cartes d’'Opérations Critiques (Crit Ops) — objectifs
importants a accomplir pendant la partie.

=1 carte d’Opération de Nettoyage (Kill Op) — condition
de victoire axée sur 1’'élimination.

6 cartes d’Opérations Primaires — objectifs principaux
qui orientent le scoring.

=4 cartes de Legend Key ou aides de lecture.

»3 feuillets de plans de mission pour générer une
Killzone adaptée, et un feuillet explicatif sur
l’utilisation du pack.



