Saison 3 : Bheta-Decima

Troisieme saison pour Kill Team
2021

La troisieme saison de Kill Team, version 2021, se déroule sur
la planete Bheta-Decima. Le destin (et le sol !) de ce monde-
forge est frappé par la chute du space hulk Gallodark (saison
2 du jeu). Récemment colonisée, cette planete autrefois
paradisiaque offre une faible gravité permettant de déplacer
avec aisance de lourds équipements pour 1l'’'exploitation
miniere. Elle fut un point d’'intérét pour 1'Adeptus Mechanicus
qui y établir leur domaine en balayant la faible population
autochtone. C’est apres leur colonisation que la planete fit
rebaptisée Bheta-Decima en remplacement de Emperor’s Bounty.

Quand le space hulk Gallowdark parvint a proximité de 1la
planete, les Machi du mechanicus, avides de matériaux et
richesses, pointerent sur 1’épave un canon Graviton pour le
piller. Cela eu pour effet de disloquer le Gallodark. Une
pluie de débris immenses tomba alors sur la planete, créant un
cataclysme sans précédent. Dans les ruines, l’anarchie et les
violences remplacerent toute autre forme de de gouvernement et
d’'ordre. Les forces de sécurité ne parvinrent pas a stopper
les insurrections, marchés noirs et encore moins les hordes de
créatures qui émergerent des restes du Gallowdark tombé au
sol.

Article détaillé sur le site officiel

Apres les cales et couloirs inquiétants du Gallowdark, Bheta-
Decima propose de rejoindre la surface pour opposer de
nombreux ennemis : Aledari, Night Lords, Scout, et bien
d’autres encore.

Cette saison 3 de Kill Team propose 3 extensions


https://astartes.space/bheta-decima-kill-team/
https://www.warhammer-community.com/en-gb/articles/jWhiZRFD/what-happened-to-bheta-decima-in-the-latest-season-of-kill-team/

= Sauvetage / salvation (janvier 2024)
= Cauchemar / Nightmare (avril 2024)
= Terminus (juin 2024)

Retrouvez les détails et contenus de ces 3 extensions sur la
chronologie de Kill Team version 2021

Chronologie Kill Team 2021
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https://astartes.space/kill-team-roadmap/

