
Ashes of Faith – Kill Team
narratif

Un nouvelle approche pour Kill Team
?
Révélée lors de la Warhammer Fest 2023, une nouvelle boite
Kill  Team  «  Ashes  of  Faith  »  devrait  voir  le  jour  au
printemps. Cette dernière n’est pas une extension directe de
la saison 2, et n’est pas non plus en lien avec la saison 3
dont l’annonce a également été faite (voir en fin d’article).

 

Ashes of Faith est une approche quelque peu différente de Kill
Team,  puisqu’elle  capitalise  sur  un  aspect  narratif  et
embarque une campagne complète. Il s’agit donc d’une boite
« stand alone » pouvant s’approcher de ce que Games Workshop
peut parfois proposer. On pense, par exemple, à Betrayal At
Calth,  Deathwatch  Overkill,  Assassinorum:  execution  force,
etc. Ces boites ont leurs propres règles, leurs figurines,
cartes et jetons spécifiques. Ce sont des kits « prêts à
jouer » complet qui ne se déclinent généralement pas avec des
extension, ou du moins rarement.

Pour autant, Ashes of Faith, s’inscrit bel et bien dans la
ligné de Kill Team 2021 avec une approche différente du jeu :
bien plus orienté sur les aspects narratifs que Games Workshop
essaye de « tester » auprès de ses joueurs. La boite va donc
proposer une campagne complète a faire avec les deux forces en
présences, le tout pour deux joueurs uniquement.
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L’Inquisition contre le Chaos
Alors que les figurines du chaos sont déjà connues, les forces
de  l’Imperium  sont  composées  d’une  belle  nouveauté  :  des
Agents  de  l’Inquisition  !  Pour  cette  dernière  ce  sont  de
toutes nouvelles (et superbes) figurines qui seront proposées
: véritables vedettes de la boite pour lesquelles GW annonce
de nombreuses possibilités de montages. De plus il est précisé
que dans ce jeu asymétrique, il sera peut-être important de
renforcer ces agents avec des unités de l’Astra Militarum mais
uniquement ceux qui seront compatibles avec Ashes of Faith :
n’espérez pas de space marines pour cette boite ! On sait,
cependant, que des unités de sœurs du silence (inclus dans la
boite), que les Arbites, les Imperial Navy Breacher ou les
veteran guardsmen (Krieg) seront des renforts possibles.

L’inquisition sera composée, de base, avec 7 agents dont : un
scribe, un servitor, un assassin, un agent de l’Inquisition,
un psycher, un Inerrogator, etc.
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Les force du chaos, « la Dark Commune », sont au service des
dieux sombres populeuses, même s’il semble que leur arrivée
sur le champ de bataille se fera peu à peu en intégrant,
notamment, un principe de mutation. Pour le Chaos, les humains
cultistes se transformeraient, peu à peu au fil de la campagne
(ce point sera à vérifier dans les prochaines semaines quand
les communications de GW seront un peu plus précises). Les
images diffusée suggèrent que les figurines seraient, selon
des  règles  encore  inconnues,  transformées  en  mutants.  Une
sorte de « avant-après », sur le papier très amusant, qui
cadre parfaitement avec une approche narrative.
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Cultistes de la Dark Commune

 

Une sortie avant l’été ?
La boite proposera donc une campagne complète, des figurines
de l’Inquisition exclusives (mais qui devraient être vendues
seules dans un second temps puisque compatibles avec le jeu de
base) et les forces du Chaos. Games Workshop a précisé qu’il
n’y  aurait  pas  de  killzone  pour  Ashes  of  Faith,  mais  du
matériel de jeu : des cartes, des autocollants réutilisables
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(?) des tuiles de terrain (comme pour les boites de jeux
précédemment cités) et bien entendu des règles spécifiques.

La date de précommande de la boite n’a pas été révélée, mais
il a été précisé que cela se ferait avant la V10 de Warhammer
40.000 et, vraisemblablement, au printemps si on s’en réfère à
la roadmap proposée pendant la Warhammer Fest.
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